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Dans ce tp, on se propose de programmer le jeu tout éteint.
Chaque niveau est composé d’un plateau de 5 cases sur 5. Chaque case

peut être soit allumée (’.’) soit éteinte (’ ’).
À chaque tour le joueur choisit une case cible. On va ici numéroter les

lignes de A à E et les colonnes de 1 à 5. La case cible et toutes ses cases
voisines (pas en diagonale) inversent leur état. Le but du jeu est de terminer
avec un plateau où toutes les cases sont éteintes en un nombre minimal de
coups.

On vous demande de compléter les fichiers fournis.
Ci-dessous un exemple d’exécution sur le premier niveau.

12345
A ____.
B ___..
C ____.
D _____
E _____
entrez un coup: D2

12345
A ____.
B ___..
C _.__.
D ...__
E _.___
entrez un coup: D2

12345
A ____.
B ___..
C ____.
D _____
E _____
entrez un coup: B5
felicitation, niveau resolu en 3 coups
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