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1 Échauffement

Pour s’échauffer, quelques fonctions simples à compléter puis à tester avec
cargo test.

Idéalement chaque fonction est réalisable en une seule ligne de code en
combinant différentes méthodes sur les itérateurs.

Si vous avez besoin d’un peu d’aide, la solution utilise (par ordre al-
phabétique) :

all chars collect count, filter, map, max, rev, sum, take, take while, win-
dows, zip,

2 Extremums

On se propose de trouver les extremums locaux d’une tranche d’entiers. Pour
corser un peu la chose, on va découper le problème en plusieurs étapes.

2.1 Triplets

Il s’agit d’implémenter un itérateur qui “glisse” sur un itérateur sous-jacent,
trois éléments par trois éléments. Concrètement, à chaque itération, il re-
tourne l’élément courant de de l’itération sous-jacente, ainsi les deux suiv-
ants. L’itération s’arrête quand il reste strictement moins de 3 éléments. Le
main contient quelques tests qui montrent l’utilisation attendue.

Complétez la structure Triplets, son implémentation du trait Iterator,
ainsi que l’extension du trait Iterator (appelée IterExt1 ) qui fournit la
méthode triplets permettant de créer cet itérateur à partir de n’importe quel
autre itérateur. Vérifiez que les tests sur la méthode triplets fonctionnent.

2.2 Dedup

Complétez la structure Dedup, son implémentation du trait Iterator, et
son extension qui fournit la méthode dedup pour le créer. Le but est de
boucler sur tous les éléments de l’itérateur sous-jacent en évitant les dou-
blons consécutifs. Le main contient également un test de cette structure.
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https://doc.rust-lang.org/stable/std/iter/trait.Iterator.html#method.all
https://doc.rust-lang.org/stable/std/primitive.str.html#method.chars
https://doc.rust-lang.org/stable/std/iter/trait.Iterator.html#method.collect
https://doc.rust-lang.org/stable/std/iter/trait.Iterator.html#method.count
https://doc.rust-lang.org/stable/std/iter/trait.Iterator.html#method.filter
https://doc.rust-lang.org/stable/std/iter/trait.Iterator.html#method.map
https://doc.rust-lang.org/stable/std/iter/trait.Iterator.html#method.max
https://doc.rust-lang.org/stable/std/iter/trait.Iterator.html#method.rev
https://doc.rust-lang.org/stable/std/iter/trait.Iterator.html#method.sum
https://doc.rust-lang.org/stable/std/iter/trait.Iterator.html#method.take
https://doc.rust-lang.org/stable/std/iter/trait.Iterator.html#method.take_while
https://doc.rust-lang.org/stable/std/primitive.slice.html#method.windows
https://doc.rust-lang.org/stable/std/primitive.slice.html#method.windows
https://doc.rust-lang.org/stable/std/iter/trait.Iterator.html#method.zip


2.3 Extremums

On se propose maintenant de trouver tous les extremums locaux d’une
tranche. Idéalement vous pouvez écrire une fonction d’une seule ligne à
l’aide de dedup et triplets. Vous devez passer l’ensemble des tests du main.
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