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Dans ce TP on se propose de jouer un peu avec graphviz un outil sympa
en ligne de commande pour dessiner des graphes à partir de fichiers texte
en langage dot.

1 Principe

L’idée du sujet c’est de pouvoir visualiser les variables en dessinant la
mémoire et particulièrement les pointeurs sur le tas.

Par exemple une variable let b = Box::new(Box::new(3)); sera représentée
par le graphe :

Dans cet exemple le rectangle du haut est b, une variable sur la pile. b
contient un pointeur qui pointe dans le tas sur un autre pointeur qui pointe
encore dans le tas sur un entier de valeur 3.

Le graphe correspondant à cet exemple s’écrit en dot par :

digraph g {
node[shape=record]

n0[label=""];

n97938306362160[label="3"];
n140729175803168 -> n97938306362160;
n140729175803168[label=""];
n0 -> n140729175803168;

}
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Le langage dot est assez simple.
On commence par déclarer un graphe à l’aide de digraph g. Le contenu

des accolades contient le graphe. La première ligne node[shape=record]
permet simplement de dessiner un rectangle autour de chaque nœud.

Ensuite on trouve deux types de lignes.
Les lignes de type n97938306362160[label="3"]; décrivent un noeud

identifié par son nom (n97938306362160) et la valeur affichée (3). Enfin
les lignes de type n140729175803168 -> n97938306362160; décrivent une
arète entre deux nœuds.

L’identifiant d’un nœud est simplement son adresse mémoire en décimal
sauf pour la variable initiale identifiée par 0.

2 Travail demandé

On vous demande de compléter le code fourni en implémentant le trait
Affichable pour les différents types utilisés dans la fonction main. Une visua-
lisation automatique est possible (sous kitty) en lançant affiche.sh. À vous
de commenter/décommenter les appels à affiche graphe au fur et à mesure.

trait Affichable {
fn identifiant(&self) -> usize {

self as *const _ as *const () as usize
}
fn label(&self) -> String {

String::new()
}
fn dot_enfants(&self, identifiant: &str) -> String {

String::new()
}
fn affiche_graphe(&self) {

println!("digraph g {{");
println!("node[shape=record]\n");
println!("n0[label=\"{}\"];\n", self.label());
println!("{}", self.dot_enfants("n0"));
println!("}}");

}
}

La méthode label renvoie le contenu de la case correspondant à self et
la méthode dot enfants renvoie contenant les noeuds et liens de tous les
enfants.
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3 Annexe

Petit exemple complémentaire pour gérer les tableaux.

Figure 1 – petite liste chainée

digraph g {
node[shape=record]

n0[label="1 | <suivant140723010046928> "];

n140723010046928[label="2 | <suivant94284653095696> "];
"n0":suivant140723010046928 -> n140723010046928;
}

Figure 2 – Dot de la liste
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