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1 Bin Packing
Dans cet exercice, on s’intéresse au problème de bin-packing. On dispose d’un ensemble d’objets que l’on
souhaite répartir dans un ensemble de paquets.

En rust, on utilisera le type suivant pour les objets :

struct Objet {
label: String,
poids: u32,

}

Tous les paquets construits ont une limite maximale de poids qui ne doit pas être excédée.
On se propose d’implémenter deux algorithmes différents pour calculer le contenu des différents

paquets. Dans les deux cas, chaque paquet est codé comme un couple d’un entier codant le poids total
du paquet et d’un vecteur des objets qu’il contient.

On écrira donc des fonctions d’empaquetage avec le prototype suivant :

fn next_fit(objets: Vec<Objet>, limite: u32) -> Vec<(u32, Vec<Objet>)> {

1.1 Next Fit
Notre premier algorithme fonctionne sur le principe suivant : pour chaque objet, on essaie de l’ajouter
au dernier paquet. Si ce n’est pas possible à cause de la limite de poids on crée un nouveau paquet avec
notre objet.

1.2 First Fit
Pour notre second algorithme on essaie d’être plus malins : pour chaque objet, on essaie tous les paquets.
Dès qu’on en trouve un ou il peut rentrer on l’y met. Si aucun paquet ne peut le contenir, on crée un
nouveau paquet.

2 Encore des listes chainées
On se propose d’implémenter des listes chainées d’entiers en rust, un exercice qui n’est pas facile. Cette
fois-ci il s’agit de "vraies" liste, allouées dans le tas.

struct Cellule {
valeur: u32,
suivant: Option<Box<Cellule>>,

}

struct Liste {
tete: Option<Box<Cellule>>,

}

On vous demande de programmer l’ajout en tête, l’affichage et la suppression.
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