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1 Échauffement

Pour s’échauffer, on vous propose de compléter quelques fonctions. Téléchargez
l’archive bases.tgz. Décompressez la et complétez les différentes fonctions.

Vous pouvez lancer les tests à l’aide de la commande ‘cargo test‘.

2 Svg

2.1 La neige

On se propose maintenant d’écrire une première bibliothèque. Téléchargez
l’archive svg.tgz.

On vous demande de compléter le fichier lib.rs en respectant l’interface
définie dans le fichier main.rs.

La bibliothèque a pour principe de permettre la génération de fichiers
svg sur la sortie standard. Un fichier svg est un fichier codant une image
vectorielle à l’aide de balises xml.

Ici on ne va pas générer de fichier. On va se contenter d’afficher le contenu
des différentes balises directement dans le terminal à l’aide de println!. En
lançant cargo run vous pourrez donc voir le texte des différentes balises. Une
petite redirection unix permet ensuite de sauvegarder ce flot de texte dans un
fichier pour terminer par une visualisation graphique à l’aide du visualiseur
intégré à kitty ou d’une commande externe comme inkscape.

Une fois toutes les fonctions complétées vous pouvez lancer le script
run.sh pour générer une image svg log.svg. Cette image s’affichera dans le
terminal si vous utilisez kitty.

Le fichier log.svg devrait contenir quelque chose de similaire au contenu
suivant :

<svg width='800' height='600'>
<g fill='rgb(0, 0, 0)'>
<rect x='0' y='0' width='800' height='600'/>
</g>
<g fill='rgb(30, 30, 30)'>
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https://sw.kovidgoyal.net/kitty/


<circle cx='220.8813941886868' cy='52.31108406319911' r='1'/>
<circle cx='167.29030418418657' cy='255.780879767641' r='1'/>
<circle cx='580.8958333939618' cy='119.53806017046529' r='1'/>
...
<circle cx='706.1079823363045' cy='1.1600542468899855' r='1'/>
<circle cx='153.87850233316288' cy='558.2185638189254' r='1'/>
<circle cx='322.3646029505682' cy='533.8789185738111' r='1'/>
</g>
<g fill='rgb(70, 70, 70)'>
<circle cx='796.7254726316443' cy='370.89028617497013' r='3'/>
<circle cx='304.15536875478324' cy='465.8769780165359' r='3'/>
<circle cx='505.70793588925665' cy='42.92821197540402' r='3'/>
...
...
<circle cx='412.33227717623953' cy='77.56158472961752' r='5'/>
<circle cx='354.8944643240336' cy='546.1979456899347' r='5'/>
</g>
</svg>

On peut voir ici les différentes balises utilisées : svg pour l’image, circle
et rect pour les cercles et rectangles et g pour les groupes.
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2.2 La spirale

En bonus, dessinez une spirale comme celle-ci :
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