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On s’intéresse aujourd’hui à la fusion de deux tableaux triés, un algorithme des plus classiques. On
prend en entrée deux tranches s1 et s2 triées d’éléments de type T générique (implémentant Copy) et
on produit en sortie un vecteur trié contenant tous les éléments de s1 et s2.

s1 1 3 4 8 s2 2 5 9 10

fusion 1 2 3 4 5 8 9 10

1 Algorithme classique
1. À l’aide de deux indices i1 et i2 écrire un algorithme de fusion.
2. Quelle optimisation peut-on réaliser en fin d’algorithme ?

2 Itérateurs
On cherche maintenant à écrire un itérateur réalisant la fusion de deux itérables triés. Il n’est donc

plus possible d’utiliser des indices pour savoir où l’on en est. À la place on va utiliser un itérateur peekable.
Les itérateurs disposent d’une méthode peekable renvoyant un Peekable<Self>. Celui-ci est lui-même un
itérateur mais dispose également d’une méthode fn peek(&mut self) -> Option<&<I as Iterator>::Item>
permettant d’examiner l’élément suivant avant l’appel à next.

2.1 from fn
1. À l’aide de from_fn implémenter l’algorithme de fusion. On perd malheureusement la possibilité de

réaliser l’optimisation de fin d’algorithme.

2.2 Implémentation manuelle
Dans un dernier temps on se propose d’implémenter manuellement un type Fusionneur. En implémentant

le trait Iterator on va implémenter next mais également fold et cette implémentation de fold va nous
permettre de récupérer une partie de l’optimisation initiale.
1. Implémenter next
2. Implémenter fold
3. Quelle autre méthode de l’itérateur pourrait s’avérer utile ?
4. Pourquoi ne récupère t’on pas toute l’optimisation ?

3 En bonus
1. Implémenter Peekable.
2. Quelle optimisation réaliser lors du fold ?

1

https://doc.rust-lang.org/stable/std/iter/struct.Peekable.html
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